La vitesse
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I- Notion de vitesse :

1- Définition.
La vitesse est une grandeur physique de symbole V, elle exprime la distance d parcourue par un
mobile pendant une durée de temps At ( At = tarrivée — tdépart OU tfinal = tinitial ).

2- les unités de la vitesse.
e L’unité internationale est le métre par seconde : m/s ou m.s™!.
e Lunité pratique ou usuelle est le kilométre par heure : Km/h ou Km.h™,

1
1Km/h = — m/s +3,6
/ 36 /

I

1m/s = 3,6 Km/h Km/h m/s
x 3,6

3- Lavitesse moyenne.
La vitesse moyenne V, d’un mobile est égale au quotient de la distance parcourue d par la durée

de parcours At ainsi on écrit :

d en mou en Km

vV, =—
mo At

en m/s ou en Km/h
ensouenh

+» Application :
une voiture parcourt une distance d=45Km séparant deux villes A et B pendant une durée At=30min.

30 min
L

A 45 Km B

Calculer en Km/h puis en m/s la vitesse moyenne de cette voiture.

4- La vitesse instantanée.
c’est la vitesse a un instant précis, et c’est la vitesse mesurée a chaque instant par le compteur du
tableau de bord d’une voiture.
la vitesse instantanée est la vitesse détectée par les radars routiers.

Doc p. 108 ( Doc 1 )et p. 112 ( images B et C) ( étincelle )
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< Remarque : la notion de vitesse est relative car elle dépend elle aussi du référentiel choisi.

I1- Nature du mouvement d’un mobile :

1- Activité expérimentale.
a) observer les documents et compléter les tableaux ci-dessous.

Document 1:

h (B § Q (D | LE |
t 1 + 4

mmfmmcml 0_. S0/ 1C0_._ 150_. 203_.;
Q.l?; ,.1? . 5 * o2
O 6 6 8 ©

AB BC CcD DE

d(m)

1(s)

(m/s)V

Document 2:

QA O o o O}
Repares
Listanen

parcceran lenm) O

1 2
llllllll]llllll'llllll

e ! fhai = ¢ \

d 37 57
,nlnn'nul||n|||||l||n|u||l|||||
g " H A R i

Wi

"j 4 \ H b= e — ‘.\' — I3e .;‘
iy e e < T e
T o S S &S
® 0 e & ©
AB BC cD DE

d(m)

1(s)

(m/s)V

Document 3 :

i & E: | w =

Repsres
Dol . -
u:-:'::fmmm 0 35 47 5,7

_unlnulunln!lin}|l|ull‘|nl'll|n|.uA|!l|.!||"|||||Itg{n'
sy e~ e Ussgna Yo |

e P 3 o ,,.-‘2,,, . ‘e»-. s
7~ 7 A R AN (/_ 3

www.coursfacile.com



file:///C:/Users/pc/Downloads/www.coursfacile.com

AB BC CD DE

d(m)

t(s)
(m/s)V,

b) Comparer I’évolution de la vitesse dans chaque cas .
e 1% cas: la vitesse reste constante.
e 2°™cas: la vitesse augmente avec le temps.
e 3*™cas: la vitesse diminue avec le temps.

C) Comparer les distances parcourues pendant une méme durée de temps.
e 1% cas: les distances restent les mémes.
e 2°™cas: les distances augmentent avec le temps.
e 3*™cas: les distances diminuent avec le temps.

d) en déduire la nature de chaque mouvement.
e 1% cas: le mouvement est rectiligne uniforme.
e 2°™ cas: le mouvement est rectiligne accéléré.
e 3°™cas: le mouvement est rectiligne retardé (ou décéleré ou ralenti ).

2- Conclusion.
+ le mouvement d’un mobile est dit rectiligne uniforme si la trajectoire est rectiligne et les
distances parcourues pendant la méme durée sont égales. dans ce cas sa vitesse reste constante.
+ le mouvement est dit rectiligne accéléré si la trajectoire est rectiligne et les distances parcourues
pendant la méme durée augmentent. dans ce cas sa vitesse augmente avec le temps.
+ le mouvement est dit rectiligne retardé si la trajectoire est rectiligne et les distances parcourues
pendant la méme durée diminuent. dans ce cas sa vitesse diminue avec le temps.

111 -vitesse et sécurité routiére :

1- Distance d’arrét ou de sécurité.

v' I'excés de vitesse et le non-respect du code de la route sont les principaux facteurs responsables des
accidents qui peuvent étre graves ou mortels.

v pour éviter un accident il faut tout d’abord respecter la distance dite d’arrét ou de sécurité da, en
effet quand un conducteur apergoit un danger ou un obstacle, il prend la décision de freiner, il
déplace alors son pied sur la pédale des freins pour arréter son véhicule aprés avoir parcouru la
distance :

Je mlarréte Il

J" apercols
wobstacie %

Distance parcourue pendant ;
le temps de réaction: dy !

Distance de freinge : d¢

'
e ol
e o

Distance d'arrét : d, = dy + d;
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e dr est la distance de réaction ou de réflexion: c’est la distance parcourue entre [linstant
d’observation de I'obstacle et I'instant ol le conducteur commence a freiner.
Atrreprésente la durée de réflexion qui ne doit pas dépasser 1s.
( dR = Vm X AtR ]

e drest la distance de freinage : la distance parcourue par le véhicule entre l'instant ol le conducteur
commence a freiner et I'instant d’arrét total du véhicule.

2- Facteurs influencant sur la distance d’arrét.
# Facteurs influengant sur la distance de réaction dg.
v’ I’état du conducteur ( santé et état d’esprit ).
v’ ’age du conducteur.

#+ Facteurs influengant sur la distance de freinage ds.
v’ La vitesse du véhicule.
v’ ’état du systéme de freinage.
v’ ’état des pneus.
v’ ’état de la route ( mouillée , séche, ...)

Rl

< Application :
Nabil conduit sa voiture sur la route nationale

ensoleillée de Marrakech avec une vitesse constante D'(m)A
de 70Km/h, tout a coup il apergoit sur une distance de SFR®S

110m une vache assise au milieu de la route, il commence 200
alors a freiner apres 1s de réflexion. En vous aidant 150
du graphique ci-contre : 100

50

1- Montrer que Nabil va éviter I’accident.
2- que se passerait il si la route était mouillée ? justifier.
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